NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

NINTENDO CUSTOMER SERVICE 
SUPPORT.NINTENDO. COM 

or call 1-800-255-3700 
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LUN.-DIM., entre 6 h 00 et 19 h 00, heure du Pacifique 
(Heures sujettes a changement) 
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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDO • HARDWARE SYSTEM, GAME CARD OR 
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING - Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, 
and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have never had a 
seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition 
should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 



The Nintendo DS can emit radio waves that can affect the operation of nearby electronics, including 
cardiac pacemakers. 

• Do not operate the Nintendo DS within 9 inches of a pacemaker while using the wireless feature. 

• If you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the wireless feature of the 
Nintendo DS without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device. 

• Observe and follow all regulations and rules regarding use of wireless devices in locations such as 
hospitals, airports, and on board aircraft. Operation in those locations may interfere with or cause 
malfunctions of equipment, with resulting injuries to persons or damage to property. 


AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to avoid 

problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

• Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it. 

• When using the stylus, you do not need to grip it tightly or press it hard against the screen. Doing so may 
cause fatigue or discomfort. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such as 
tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing 
and see a doctor. 


AWARNING - Battery Leakage 


The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingredients contained within the 
battery pack, or the combustion products of the ingredients, can cause personal injury as well as damage to your 
Nintendo DS. 

If battery leakage occurs, avoid contact with skin. If contact occurs, immediately wash thoroughly with soap and 
water. If liquid leaking from a battery pack comes into contact with your eyes, immediately flush thoroughly with 
water and see a doctor. 

To avoid battery leakage: 

• Do not expose battery to excessive physical shock, vibration, or liquids. 

• Do not disassemble, attempt to repair or deform the battery. 

• Do not dispose of battery pack in a fire. 

• Do not touch the terminals of the battery, or cause a short between the terminals with a metal object. 

• Do not peel or damage the battery label. 


Important Legal Information ' 

This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized device. Use of any such device 
will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly 
prohibited by domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are 
not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. 







The official seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying 
video game systems, 
accessories, games 
and related 
products. 



THIS GAME CARD WILL WORK 
ONLY WITH THE NINTENDO DS™ 
VIDEO GAME SYSTEM. 



Wireless DS 
Single-Card 
Download Play 


THIS GAME ALLOWS WIRELESS MULTIPLAYER 
GAMES DOWNLOADED FROM ONE GAME CARD. 



Wireless DS 
Multi-Card 
Play 


THIS GAME ALLOWS WIRELESS MULTIPLAYER 
GAMES WITH EACH DS SYSTEM CONTAINING 
A SEPARATE GAME CARD. 


NEED HELP PLAYING A GAME? 



Recorded tips for many titles are available on Nintendo's Power Line at 
(425) 885-7529. This may be a long-distance call, so please ask permission 
from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power Line, you may want to try 
using your favorite Internet search engine to find tips for the game you 
are playing. Some helpful words to include in the search, along with the 
game's title, are: "walkthrough," "FAQ," "codes," and "tips." 
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AcAUTION - Stylus Use 


To avoid fatigue and discomfort when using the stylus, do not grip it tightly or press it hard 
against the screen. Keep your fingers, hand, wrist, and arm relaxed. Long, steady, gentle 
strokes work just as well as many short, hard strokes. 














































This Is a tale from long ago. It’s the tale of the first settlers 
of this land. 

. 

In the beginning, the people followed the spirits of good, and 
all was peaceful But that era of peace soon came to an end. 

The evil Demon King rose to power, 
destroying everything in his path. The spirits oPgood had 
no choice bat to face him in battle. 

The war that ensued seemed to last an etemityT and much 
blood was shed. 

Finally the spirits subdued the Demon King, though they 
could not destroy him. Their powers were greatly depleted. 

With their remaining power, they buried the Demon King's 
spirit in the ground. They built shackles to imprison him, 
and a tower that acted as a lock 


These shackles cover the land to this day 



In a peaceful village in the countryside lives 
ajy&ung boy named Link. b(e is an apprentice 
about to become an official train engineer. 




On the day oFhls graduation, he goes to die castle to receive 
his certificate from the kingdom's ruler, Princess Z/elda. 

In a secret meeting after the ceremony Z/elda tells him 
oPdie sudden disappearance oPthe Spirit Tracks that 
line the kingdom, as well as other strange occurrences. 

To get to the bottom oPthe mystery she asks Link 
to take her to the Tower oP Spirits. 


On their way to the tower, they run into 
dark magic, Cole separates Zelda's body 
her body In spirit form now, Zelda, alon 
makes it to the tower. Opon arriving, 

Anjean, who tells diem that ip all die Sp ; 
imprisoned Demon King will be freed. 

b/ow Zelda and Link must embark on a journey to 
retrieve Zelda's body.and save the hdzigdom from ruin. 


k 








kingdom. 

form is taken by Chancellor 
part of an evil plot to resurrect 
King. She joins Link on his 
in her spirit form. 


■raMaifcutjiT 


The protagonist or our story Link 
is an apprentice train engineer. 
Along with Z/elda, he must 
the kingdom from the Demon 
King s return. 



of the Tower oFSpirits 
controls the kingdom s 


oFa divine race, 
dark magic to try to 
even greater than 








START 


Pause 

Skip a cinematic 


* iPyOu experience difficult/with voice recognition during play; tr/ adjusting j/our 
distance or angle to the microphone. 

* To minimize batter/consumption -when taking a break from the game, closejyour 
Nintendo DSl/DS during pla/to put it in Sleep Diode. Openj/our Nintendo DSl/ 
DS to take it out oFSleep Diode. 
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Tap "The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks" 
on the DS Dlenu Screen to display"the tide 
screen. 

* The screenshot to die right shows the menu 
screen for the Nintendo DS/DS Lite. 

* ifjy&ur system is set to Auto Diode, jyt>u will 
not have to perform this step. Check jybur 
Nintendo DS system instruction booklet 
for details. 


EBWf F J.YHS PUJ TIE Wi n 
jAflfr iftiiMirar fcnajr 
tfcmrob 
vjhmaihmc 



tr ■ II-a UN M nrM la-mmrr 
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Tap the Touch Screen to dlspla/the ffle- 
selectlon screen. 




1 i— S-shM ft IXrH 


o: "h 



ss 





In this instruction booklet, o indicates the top screen, and screenshots with a l 
indicate the bottom screen (Touch Screen). 
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'Whenjybu play for title first time, tap air/file 
marked Tfew Game! To continuejy&ur game, tap title 
file "with title save data thatyou "want to play: This 
-will takejPu to tihe file-selection screen [^>P.13 ) . 
you can create two save files. 


New Game 


First,jyt>u need to enter jyPur character's name. The name 
already registered to tihe DS will be displayed, so ifiybu 
want to change It, enter tihe name thatjyOu want to use 
and tap OK. itfext, set tihe handjyPu use to hold title stylus. 
After this step, tihe file-creation process Is complete, and 
you will be taken back to title file-selection screen. 


Saving 

your game's progress will be saved to the filejybu selected on the file-selection 
screen. Anytime you want to save, select Save from the IDenu [^>P. 14 ) or from 
the Pause menu. 

* After you save and quit a game, the next tlmejy&u playTjy&u will begin from the 
nearest start point and not necessarily the exact place you last saved. 
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To start the game, tap Start. On the next screen, tap the game mode you want to play: 
Tap Copy to copy the save data In one file to the other file. Tap Crase to erase the 
save data In a file. Tap | ~£j to return to the previous screen. 

* Save data that has been deleted or overwritten can't be restored, so be careful! 

* 'When copying save data, Battle data will not be transferred. IPprevious Battle data 
exists In the destination file, that data will remain. 






Choose Adventure [^P. 18-23] , Battle [^P. 31-35 ] , or 
Tag IDode f^/P. 36 ] . Tap Options to adjustyPur game 
settings. 


* Tag TOode becomes selectable after you get a treasure Item In the game. 

Options 




IDessage Speed 

Choose between three text scrolling speeds. 

Sound Settings: 

Choose one oPfour sound settings. 

bland Setting: 

Change whetherym hold the stylus wlthjybur right or left hand. 

IDtc Test 

Test whether or not the IDlc Is working correctly Blow on the 
TOlc and the sound-level meter will show detection levels. 

* Try adjusting jybur distance/angle ifiyPu're having problems. 
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The screenshots and descriptions here are based on right-hand settings. 'When playing 

-with left-hand settings, some of the displays will be flipped to the other side. 


Sirsrsriyiyii 




Tap lpTH .^1 from the main game screen to display the IDenu bar. 

\ Life Gauge ~^= Map[^P.i7] | 

This decreases ifty&u get 5 :- — . 

hit by an enemy or fall — \ Equippable Items [^P. 25]^ 

Into the water. Lose all 

hearts an d It's game over || Jh| \ Equipped Item 

(«► P.24[. 


Collection [j^PJsJ Map/Rail Map f*t>P. 181 j 


Menu 


Spirit Flute [q>P.27 ]| 


to show or hide 
the TOenit. 
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Collection S 


Tap Collection on the IDenu bar to view 
treasure, and Spirit Flute songs jybuve learned 


Special Items 


Shows how many 


arrows and bombs 


Prize Postcards 


Post these In a mailbox 
andjyou just might win 
something. 


adventure 


Train [t>p. 16] 


^ Treasure 


\ Swap Screens | 


Touch here to swap 
screens. 


you. have. 


IS 
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View tiie train carsjybu have so far. iPybu have more 
than one of a single car ype.ybu can swap them at 
Alfonzo’s house (^>P.31 ). 


X Type of Train [%>P.3i 


Treasure 


rU5 vhEvH 

'-LI LimLL I 


View the treasure Itemsjy&u’ve collected so far. iFyOu 
takeybur Items to Llnebeck Trading, Llnebeck will letybu 
exchange them for train parts or sell them [£j)>P.31 ] . 


Stamp Book 



View the stampsy&u've collected taiy&ur stamp book so far. Oncey&u acquire a 
stamp boohjybu can get stamps from the many stamp stations throughout the game. 


fm~l T _ ■ —i II—TATm 
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*>ip 



View the lettersjyOuve received so far. Asybu meet new 

__j p™ JVMS 7a1i i 



people In die game, thy will sendyOu letters, you can 

TH- ^MIRIIIH 



check for and receive new letters at ary nearly mailbox. 


■a 




Display a map oFybur current location. During regular game play this screen 
appears on die top screen. Press or tap IDap on the IDenu bar to move the map 

to die Touch Screen, where you. can make notes on tt. In a dungeon,ybu can also view 
maps of the other floors. 


X Memo/Erase 

Write and erase notes on 
your map using your stylus. 
Tap these options to switch 
between writing and erasing. 

X Change Floors" 

you can view a map of ary 
floor In a dungeon that 
ybuve already vlstted. 



Map Icons 


These are just some oFthe 
Iconsyou may see on the map. 

Current Location 
^ houses and Shops 

$y 

Stairs 

■ft) Place where 
v something changed 

^ Phantom [ ! %P.23 ] 


-r i -v i y- V 

Memo 

Durlngyour adventure,you ll learn things from people and m 
discover maty things onyour own. A lot of this Information 
Is vital In helplngyou progress Inyour journyand In 
solving puzzles. Write It all down! ifybu dilhk a piece oF 
Info will come In handy later on, make a note oF It! 
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Tap Rati IRap on die IRenu bar to look at die Rail IRap 


--—— 


IRost or Link's actions can be performed by tapping or sliding jybur stylus 
on die Touch Screen. 


_ 


Rail 


\ Your Maps 

Tap an area to enlarge 
It. you can also tap 
an individual town or 
place jy&uVe already 
visited to view a map 
of the locadon. 


Uncharted Areas J 

you can view these 
areas onceybu get the 
Rail IRaps for diem. 


Basic Actions 


S A 




Link will move in the dtrecdon thatybu touch. Touch and hold 
the stylus on the Touch Screen close to him to walk, or farther 
away to run. 


Spirit Tracks | 

New tracks are added 




Write and erase notes 
onybur map. 


whenever you get a new 
section of the Rail IRap. 


Run over small gaps In the Tap two times in the same spot 
ground to jump automatically to roll tn that dtrecdon. 


mm 






























































® Pick Up/Throw 


Tap rocks and pots to pick them up. 
diem, simply tap die place on 
"want diem to land, 
hit die ground, 
nice Inside. 


Just tap the place jybu 'want 
to throw the Item! 


Ml 


® Talk/Read Signs 


i + Look, 


Talk to people or read signs by tapping them, 
you can also tap anything that looks susplctous. 


one is here 


when a DS Icon appears tn 
a text window, make sure to 
look at the top screen. 




Tap right on an 


o 


•J.* • ■' • V. 


Side-Slash Attack 


Qjtlckjy slide the stylus tn 
the directionjyOu want to 
swtngjyhur sword to 
attack tn that direction. 


Slide jybur stylus 
perpendicular to the 
directionjybure facing to 
swlngjybur sword. 
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Slidejyhur stylus tn the 
directionjybu're facing to 
stab tn that dtrecdon. 




t T 


In addition to attacking enemies widvy&ur 
and flip switches. 


Targeted Attack 



































Spin Attack 


Slide jybur stylus In a circle 
around Link, to swlngjybur 
sword around and perform 
a spin attack. Be careful, 
asjyOu’ll get dlszy ifjybu 
perform this attack too many 
times In a row. 


Draw a large circle 
around Link. 


This move comes In 
handywhenjyou're sur¬ 
rounded by enemies or 
whenjyou want to cut a 
lot of grass. 


Tap blocks to grab them, and 
then tap one of the arrows to 
move them In that direction. 
Tap and hold the arrow to 
continue moving. Some blocks 
can’t be moved. 


tap the block to grab 
hold of It... 


rfext, tap an arrow to 
move It tn that direction. 
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In the Tower of Spirits, j/bu ll encounter enemies called 
Phantoms. They can’t be defeated, but they may be 
controlled. First, collect Tears opLlght ( ) to power up 

j/bur sword. Then, hit a Phantom In the back to allow 
Zelda's spirit to enter Its body 

'When possessed with Z/elda’s spirit, a Phantom gener¬ 
ally follows Link, butjy&u can draw separate paths for It 
to take, or make It stop walking. 


If a Phantom hits you, you, 
must start again from 
the level entrance. Try to 
stay out oFtheir sight. 


Touch and hold at the Phantom's feet and dragjybur stylus to draw the pathjybu 

want It to take. Touch { g) at anytime to make the Phantom stop. 


Draw a line for the 
Phantom to follow... 


As long as It doesn’t hit an 'Whenever you want it to 

obstacle, It will follow the stop, tap (. 

path thatjyOu've drawn. 






























Some Items mast be eqatpped before you can use them, and some Items can be used right, 
away: Try using eqatpped Items In all kinds ofways! 






o 


u.’:a f.v *w v. 


if Link and. the Phantom get 
separated, jyOa can tap or 

to switch points of view. 


"When controlling Link, 
touch Q to... 


switch the view to the 
Phantom’s surroundings 


%% Call the Phantom 




Ifybu get separated from the Phantom, tap i.nrjj to call It 
to wherever-you are. The Phantom may not always be 


able to reachjy&u. 




Game Over 

'Whenjybur Life Gauge [%>P. 14, 29] becomes empty andjybur game ends, two 
menu options will appear. Tap Continue to retry from where jy&u were before 
y>ur game ended, or select Save and Quit to savejybur game and return to the 
title screen. 

* Whenym select Save and Qjj.lt,y>u will be asked ifybu want to save, ifybu 
choose not to save, the next tlmejybu startjybur game, yon will resume at 
jybur previous save point. 


'Whenjybu get a new Item, It 
will appear equipped In the 
upper-right comer of the 
screen. When j/bu want to use 
the Item thatjybu ve equipped, 
tap the Icon (or hold down the 
LorR. Button) to hold It. Then 
you. can use It! Tap the IDenu 
bar to equip a different Item. 
Cach Item Is used differently 
after It's equipped. 


Cqulp: 

Tap the Itemjybu 
want to equip. 


Put Away 
Tap the tcon on the 
upper-right corner again 
to put It away 


Tap the Icon In 
the upper-right 
comer to hold It. 




































^ Whirlwind 






Blows a gust of wind in the 
directionjyt>u're dicing. Qse 
It to knock enemies back 
and solve puzzles. To use It, 
position Link so ke’s pointing 
In title right direction, then 
blow Into the IDlc. 


r Boomerang 



v 



Aim the whirlwind... 


Then blow Into the IDlc 
to launch a gust of wind 
and knock enemies back 
In Its path. 


QsejyOur boomerang to attack enemies, break pots, 
and ftp switches. To use It, draw the pathyou want It 
to travel wlthjy&ur stylus. As long as It doesn't hit an 
obstacle, It will follow the path thatybuve drawn. 





_ 


V 1 V 1 

When You’re Stuck, Gather Info 

lTyt>u get stuck during jybur adventure, search all the areas you. can. Besides 
reading signs, statues, and notes, talk to all the people y'oxx can. you'll be sur- 
L at the Information jybu are able to learn. 



> 


w 
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This Is an itemjyOu acquire In the game. Qse It to 
play special songs at designated places to uncover 
secrets. WhenjyOu select the Spirit Flute from the 
IDenu, the screen to the right appears. To play it, 
use the Touch Screen to select the notejybu want to 
play and blow Into the IDlc. 


\ Selecting a Note 

Slide the Spirit Flute 
to line up the note you 
want to play 



Use Items to Solve Puzzles 

Some puzz-les in the game can't be solved unless you. 
usejy&ur equipped Items wisely Sometimesjyt>u 
have to use a combination oFItems and moves, so 
experiment! 




iiii 
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Replenishing Items 


Asjybu defeat enemies, cat grass, or break pots, 
jybu'll f?nd hearts and Rupees thatjybu can. pick op 
by walking over them. They are hidden. In a variety" 
opplaces, so try different ways oP finding them. 


Heart 


SB—W 




Life Gauge I'n/’P-14] , 


This will replenish some oPybur 


^ Rupees 


Pick these up to earn Rupeesjy&u can 
spend at shops. The value oP a Rupee 
depends on Its size and color. 


Heart Containers 


iPyOu Pnd a Heart Container, th< 
oPhearts Inybur Life Gauge will 
andjybur Life Gauge will ffll completely 


— 
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'When traveling by train, ybu -will start by drawing a path forybur train on the 
Route IDap. Slide the feather pen to draw die route In one line, Ifybure happywlth 
the routeybuve drawn, tap Go! ifybur destination Is a station, the name of the 
station will appear. 






\ Route Pen | 


-V-I- 

Look Around 


Traveling by train can be dangerous, and enemies 
and even pirates might attack yon. you'll have to 
blowybur whistle to scare ofFenemies or redraw 
yo ur route to avoid things, so always pay attention 
toyour surroundings. 


LiinebeckvTradingf 


Asyou progress In die game,y&u will be able to visit 
Llnebeck Trading, which letsybu bring In treasures 
ybu've collected durtngybur adventures and trade them 
for train parts. Whenybu select the partybu want, 
the screen will show the treasures Llnebeck wants In 
exchange. Ifybu have the treasures,ybu can acquire the 
parts by selecting Buy you can also sellybur treasures 
for cash. To do this, select the treasure you want to sell, 
select the quantity and tap OK. 


Located In Aboda Village, dlls Is whereybu go to swap 
out train parts. To do so, first tap the train-car type 
ybu d like to switch and then makeybur selection. The 
top screen will display whatybur updated train will 
look like, ifybu are happy wlthybur selection, tap OKyo 
confirm the swap. 


Types of Train Cars 


Train €nglne ^ Cannon 
Passenger Car |^j Freight Car 


31 














































1 Battle Menu Options 


Playwith others using the "wireless communications function oFybur 


Choose from one of’the following options. 


Nintendo DS system. you can play a multiplayer battle withybur friends 
l even exchange items with others using Tag IRode. 


I Getting Started in Battle Mode 


In Battle mode,jybu can play with up to three other players. To play a Battle game, 
choose Battle from the mode-selection menu [ l y > P. 13 1. 


Create a Group (DS Wireless Play) if ■■■■■■Ml 

btost a battle for others to join. 'When the other participants have joined, tap Close 
Room. Then tap the battle [^P. 35 ] . 

\\ 

BeforejyOu begin DS "Wireless Play read “DS "Wireless Play on pages 34 and 38. 

^ J^ V^y ^^ itin g Players ] ^ 


\ Name 


This Is the name you. will 
use In battle. 

f Battle 


Isjybur current skill 
level In Battle mode, 
your rank will go up the 
more battles jyOu win. 




























































r Join a Group (DS Wireless Play) 


15 whhvH 


Join a group hosted by another player. Onceybu are 
successfully connected via DS Wireless Communications, 
the names of available hosts will appear. IDakeybur 
selection and wait for the host to confirm the group. The 
host will then select the stage, and the battle will begin! 


Player List 


r55 wh5vH 


View the stats oF all oFthe opponents you've battled. 


Playing Battle Mode Using DS Download Play 

DS Download Play letsybu playBattle mode with 
friends without Game Cards. Qp to four people can 
play using a single Game Card. To play using DS 
Download Play the host (the DS system with the 
Game Card Inserted) must first select Create Group 
from the Battle menu. The guest system (the DS 
system without the Game Card Inserted) will then 
need to download the game data according to die Instructions In “DS Wireless 
Play [^>P. 38 ] and wait for the host to confirm the group. 



Pehstke- n 















































\ Your Force Gems" 

f Player Location 

The color -will depend on 
whtch player (l, 2, 3, or 4) 
yt>u are. 

Item 


Force Gem 


I 


Theyellow spotlight shows 
the direction Its facing. 

=E Pitfall Switch ^ 

Time Limit | 

The battle ends when the 
clock hits 00:00. 


( -\ 

Battle Mode Wheel 

A special Battle mode Item ( m appears on the stage daring battles. "When a 
playfer gets It, the wheel randomly bestows one of four possible results. 


Thunder 

Strikes nearby opponents with 
a jolt of lightning. 

Force Gem 

This will scatter Force Gems 
around the player. 

Pitfall 

bidden pitfalls will appear 
throughout the stage, and only 
the player who gets this Item 
can see where they are. 

Invincibility 

The player will become Invincible 
to Phantom attacks for a short 
period, if the player runs Into 
opponents, they will drop and 
scatter their Force Gems. 


\_ y 


€bechange Items with other players through Tag IDode. IfyPur DS Is In Tag IDode, 
and It's within range of another DS In Tag IDode, you. can automatically swap Items. 

Before you. begin Tag IDode, prepare first by checking the next section, “DS 
"Wireless Play" 


Select Tag IDode from the mode-selection screen [^/P. 13 ). 


Put the treasure Items you. 6. like to trade Into 
die buckets (up to three) and tap Trade. This 
will puty&ur system Into Tag IDode. 

"WhenyPu want to end Tag IDode, tap Qjj.lt. 
if you. had a successful trade,y&ur new Item 
will appear on the screen. 






It’s Oiyto closeyPur hflntendo DS system whtle In Tag IDode—It will continue to 
search for other players. 

"While In Tag IDode, battery consumption will be greater than during normal play so 
be careful! 
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©'WhatjyOu need: 

Nintendo D5 / Nintendo DS Lite / Nintendo DSl One for each player (u.p to four) 

The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks Game Card One for each playfer (up to four) 


Check that the power on each oFthe DS systems Is off and then Insert a DS 


Game Card Into each of the DS systems. 


^ Turn the power on each of the DS systems ON. The DS IDenu will appear. 
^ Tap The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks. 

Refer to page 34 for the remaining steps. 
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©'Whatjybu need: 

Nintendo DS / Nintendo DS Lite / Nintendo DSl One for each player (up to four) ^ 
The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks Game Card At least one card 

DS Download Play"allowsjyOur friends to play Battle mode even iFthey"don't have a 


Steps for the Host (DS System with Game Card) 


© Check that the power of the DS system Is off, then Insert the 
DS Game Card Into the DS system, 
e Turn the power on. The DS IDenu will appear, 
e Tap The Legend oFZ-elda: Spirit Tracks. 

© Refer to page 34 for the remaining steps. 


© Turn the power on. The DS IDenu will appear. 

© Tap DS Download PlayT and a game list will appear on the 
screen. 

© Tap The Legend oFZelda: Spirit Tracks. The download- 
confirmation screen will appear. 

© IF It's correct, tap yes. The data will be downloaded from the 
host. 

© Please refer to page 34 for the remaining steps. 







■ * 




Game List 
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WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct aproblem with your product. Try our website at support.nintendo.com or call 
our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3/00, rather than going to vour retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., 
Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over 
the telephone, you will be offered express factory service througn Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free from defects in material and 
workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo 
will repair or replace the defective hardware product or component, free of charge.* Tne original purchaser is entitled to this warranty only if the date 
of purchase is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was purchased within the last 
12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in material and workmanship for 
a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this three (3) month warranty period, 
Nintendo will repair or replace the defective product, free of charge.* 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for troubleshooting information and repair 
or replacement options and pricing.* 

*ln some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. 
Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL 
PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY 
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE 
HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL 
NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. 

SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 
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Renseignements sur I'entretien et la garantie 

Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner chez votre 
detaillant, visitez notre site Internet d support.nintendo.com, ou appelez le service d la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures 
d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu 
en consultant le soutien technique en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant 
d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America Inc. («Nintendo») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de materiel ou de main-d'oeuvre 
pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit durant cette periode, 
Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est 
enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode 
de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo 
reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la clientele au 1 800 255-3700 pour des informations sur le 
depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES ET LE PRODUIT 
DOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE 
NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES 
BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; 

(d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULAR, 

SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU 
RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES 
GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES 
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une 
province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


AVERTISSEMENT: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL 
SPECIFIQUE DE PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIT, 
AVANT D'UTILISER VOTRE APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTE DE 
JEU OU UN ACCESSOIRE. IL CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS 
IMPORTANTS CONCERNANT LA SANTE ET LA SECURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE — VEUILLEZ 
LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT 
QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT - Danger d’attaque 


• Meme si elles n’ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environs 1 sur 4 000) 
peuvent, pendant qu’elles regardent la television ou s’amusent avec des jeux video, etre victimes d’une attaque 
ou d’un evanouissement declenche par des lumieres ou motifs clignotants. 

• Si vous avez ete victime d’une telle attaque, d’une perte de conscience ou de symptomes relies a I’epilepsie, 
consultez votre medecin avant de jouer avec des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. 

Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants : 

convulsions tics oculaires ou musculaires perte de conscience 

troubles de la vue mouvements involontaires desorientation 

• Pour diminuer les possibilites d’une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I’ecran. 

2. Jouez sur I’ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 

A AVERTISSEMENT - Interference avec les frequences radio 


Le Nintendo DS peut emettre des ondes radio pouvant affecter le fonctionnement d’appareils electroniques rapproches, 

incluant les stimulateurs cardiaques. 

• Ne pas jouer avec le Nintendo DS a moins de 9 pouces (22,9 cm) d’un stimulateur cardiaque, quand vous 
utilisez sa caracteristique de jeu sans fil. 

• Si vous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre mecanisme medical implante, ne pas utiliser la 
caracteristique de jeu sans fil du Nintendo DS, avant d’avoir d’abord consulte votre medecin ou le 
manufacturier du mecanisme implante. 

• Observez tous les reglements concernant I’utilisation des mecanismes sans fil dans des endroits tels que les hopitaux, 
les aeroports et a bord des avions. Leur fonctionnement dans ces endroits peut interferer avec I’equipement ou en 
causer le mauvais fonctionnement, ayant pour resultat des blessures corporelles ou des dommages materiels. 


A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements 
repetitifs et tension oculaire 


Apres quelques heures, les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d’eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, I’irritation de la 

peau ou la tension oculaire : 

• Evitez les periodes trap longues de jeu. II est recommande aux parents de s’assurer que leurs enfants jouent pendant 
des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Quand vous utilisez le stylet, ne le serrez pas trap fort et n’appuyez pas excessivement sur I’ecran, ce qui peut causer 
fatigue et inconfort. 

• Si vous eprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, cessez de jouer et 
reposez-vous pendant quelques heures avant de jouer de nouveau. 

• Si la douleur persiste lorsque vous reprenez le jeu, arretez de jouer et consultez votre medecin. 


^AVERTISSEMENT - Ecoulement de I’acide de la pile 


Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion. L’ecoulement d’ingredients contenus dans la pile ou les elements 
combustibles des ingredients peuvent causer des blessures personnels et endommager votre Nintendo DS. Dans 
le cas d’un ecoulement de la pile, eviter tout contact avec la peau. Dans un cas de contact, lavez I’aire contaminee 
avec de I’eau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux, rincez abondamment a I’eau claire et voyez un 
medecin. Pour eviter I’ecoulement de la pile : 

• N’exposez pas la pile a des vibrations ou a des chocs excessifs; tenez-la au sec. 

• Ne tentez pas de demonter, de reparer, ni de deformer la pile. 

• Ne disposez jamais d’une pile dans les flammes. 

• Ne touchez pas aux points de contact de la pile, ne causez pas de court-circuit en y touchant avec un 
objet metallique. 

• Ne retirez pas, ni n’endommagez, I’etiquette de la pile. 


Renseignements legaux importants REV 

Ce jeu de Nintendo n’est pas congu pour une utilisation avec des appareils non autorises. L’utilisation 
de tels appareils annulera votre garantie de produit Nintendo. La copie de jeux video pour tous les 
appareils de Nintendo est un acte illegal et strictement interdit par les lois nationales et internationales 
sur la propriety intellectuelle. Les copies de secours ou d’archives ne sont pas autorisees et ne sont 
pas necessaires a la protection de votre jeu. Les contrevenants seront poursuivis en justice. 







Ce sceau officiel est votre garantie 
que le present produit est agree ou 
manufacture par Nintendo. 
Cherchez-le toujours sur les boites 
des consoles dejeux 
video, des accessories 
des jeux et 
d'autres produits 
apparentes. 

Nintendo n'agree pas la vente ou I'utilisation de 
produits ne portant pas le sceau officiel de Nintenr 



CETTE CARTE DE JEU N'EST 
COMPATIBLE QU'AVEC LA CONSOLE 
DE JEUX VIDEO NINTENDO DS™. 


Jeu telechargement 
une carte sans fil DS 

CE JEU PERMET DE JOUER DES JEUX EN MODE 
MULTIJOUEUR TELECHARGES A PARTIR D'UNE 
SEULE CARTE. 


Jeu multi-cartes 
sans (il DS 

CE JEU PERMET DE JOUER A PLUSIEURS, SANS 
FIL, CHAQUE DS UTILISANT SA PROPRE CARTE. 





BE SO IN D'AIDE POUR JOUER? 

Des conseils enregistres sont disponibles sur la Power Line de Nintendo 
au 425 885-7529. Ce pourrait etre un appel interurbain, alors veuillez 
demander la permission a la personne responsable du compte de telephone. 

Si I'information que vous recherchez n'est pas offerte sur la Power Line, 
vous pouvez utiliser votre moteur de recherche prefere sur Internet pour 
trouver des conseils du jeu auquel vous jouez. Quelques mots utiles a 
inclure dans votre recherche, ainsi que le nom du jeu, sont: « FAQ », 

« Foire aux questions,#? « codes » et « conseils ». 


(Nintendo) 

© 2009 NINTENDO. TM, ® AND THE NINTENDO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
©2009 NINTENDO. 

CE PRODUIT UTILISE LA LC FONT DE SHARP CORPORATION, SAUF CERTAINS CARACTERES. 
LCFONT, LC FONT ET LE LOGO LC SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE SHARP CORPORATION. 









































Cette hlstotre remonte an temps de la decouverte de ces 
vastes contrees. 

" v I 

Le monde, regi par les Csprlts, efcait jadls palsible. 

IDals cette ere de palx £ut brutalement troublee... 

Le rot da mat, incarnation des tenebres, sorgit... 

€t le monde £ut devaste. 

Les Csprits heurent d autre cholx que de I’afLronter. 

La guerre qui s’ensuivlt sembla interminable. 

An terme d une latte tmmemoriale, les Csprits valnqutrent. 
btelas, ils ne parent aneantir le roi da mal... 

Fort aflalblls, ils enfoulrent le roi da mal an coear des tenebres. 
Pais, ils construlslrent des chatnes pour le retenir, 
et one tour poor I'enfermer. 

Ace jour, ces chatnes setendent sor ces contrees. 


Dans on village palsible de la campagne 
vit an jeane garden nomme Link. Apprentl, 
il est sur le point de devenir ofHciellement 
conducteor de locomotive. 

Le jour de la remise des dipldmes, Link se rend au chateau pour recevoir 

son dtplome de conducteor de la main de la souveralne da rpyaume, la 

prtneesse Zelda. Lots d'one reunion secrete apres la 

ceremonte, Zelda lul fait part de la soodaine disparitton .V 

des voles sacrees qui parcoarent le royaume, ainsi que ™ 

d'autres evenements etranges. Poor eluclder le myStere, 

elle demande a Link de lemmener a la tour des Csprtts. m - 


6n route vers la tour, ils rencoutrent le minlstre Cambouis. Faisant | 
appel a ses pouvoirs maleflques, Cambouis reussit a separer lesprit du > 
corps de Z/elda et s’empare de son corps. Desormais sous f orme d' esprit, 
Zelda Hnitpar se rendre avec Link a la tour des Csprits. €n arrivant >. ■ 
ils rencontrent Axelle, la sage Lokomo, qui tear explique que si toutes 
les voles sacrees dlsparaissent le roi da mal sera llbere. - 5 

, 

Zelda et Link doivent maintenant partir a l aventure poor recuperer le 
corps de Zelda... etsauver le royaume de la catastrophe. 








Le protagoniste de notre hlstoire, 
Link, est an apprentl condocteor 
de locomotive. Avec I'aide de 
il doit empecher le retoor da 
mal poor sauver le rqy&ome. 


de tfyrale. 
lai soattre son 
dans an complot diaboliqae 
a ressasclter le rol da mal. 
aventore, elle se joint a 
sa forme d esprit. 



Protectrtce de la tour des €sprits, 
qai controle les voles sacrees partout 
dans le rpy&ume. Clle donne a Link 
la locomotive des €sprits. 


Fonctlonnatre haut place aa 
goavemement. 11 complote 
avec Fraisil poor ressasclter 
le not da mal. 


Fraisil 


Le descendant d'one race divine. 

II atilise ses poavolrs male£?qaes poor 
tenter d'obtenlr des poavolrs encore 
plas paissants qae ceujc des <3sprlts. 









Assurez~vous que votre console Nintendo DS est etelnte avant d’lnserer la carte de jeu The legend 
ofZelda: Spirit Tracks fermement dans la fente de Jen de la console. €n£oncez la carte dejeujusqua 


ce que vous entendlez un « cllc ». 


Lorsque vous allumez la console, lecran d'avertlssement 
sur la sante etsecurlte (tllustre a drolte) s'afRche. One 
lots que vous avez In et compris le contenu du message 
d'avertlssement; touchez lecran tactile pour continuer. 

Touchez le panneau The legend oFZelda: Spirit Tracks 
sur lecran du menu DS pour afficher lecran tltre. 

• Lecran ct-contre afHche le menu DS pour le 
Nintendo DS/DS Lite. 

• Si le mode de demurrage de votre console Nintendo 
DS est regie sur automatlque, cette demlere etape 
ne sera pas requlse. Pour plus de details, referez- 
vous au mode d’emplol du Nintendo DS tnclus avec 
votre console DS. 


4flTtHIIM-SfNTl II iBHIl 


w FfsowKK Ftm us 

hM 1-DtiMl -RifiHhnW 


ra-circr i 

•MriAimb (lOKn-^tiuloe.’J 


Touchez lecran tactile pour aller a lecran de 
sdectlon des flchlers. 
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h 


a 


Dans ce manuel d'lnstructlons, l'image | | renvole a lecran superieur tandls que les Images 

avec une f j renvotent a lecran tnferleur (ecran tactile). 


- 


























































































La premiere fols que yous jouez, touchez I’un oil I'autre 
des fictilers nommes bfouvelle partle. Pour reprendre ume 
partle, selectlonnez un des fictilers contenantyos donmees 
sauvegardees. Cecl yous amenera a lecram de selection des 
fichters [ p,53 ] . Yous pouyez creer deux fictilers de 

sauvegarde. 



HDUMflt IWlil 


l 



Nonvelle partie 




Yous deyez d'abord exitrer le nom de yotre personnage. Le mom 
deja enreglstre sur le DS s'affichera automatlquement. Pour 
le modifier, yous entrez le mom que yous souhaltez utlllser et 
touchez Comfirmer. €nsulte, determimez la malm ayec laquelle 
yous ttemdrez le stylet. Cette etape marque la fin du processus 
de creation de fictilers et yous procederez alors a lecram de 
selection de fictilers. 







Sauvegarde 

Yotre progression sera sauvegardee dans le fichler que yous aurez selectlonne a l ecram 
de selection des fictilers. Chaque fols que yous souhaltez sauyegarder, selectlonnez 
Sauvegarde dans le menu [^p.54] ou a partlr du menu Pause. 

* Prenez note qu'une fols que yous ayez sauvegarde et qultte une partte, yous la reprendrez 
a partlr du point de sauvegarde le plus pres, etpas forcement a I’endrott exact ou yous 
ayez cesse de jouer. 
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Pour commences une partle, appuryfez sur Commencer. Sur lecram. sulyant, selectlonnez le mode 
de jeu auquel yous youlez jouer. Touchez Copier pour copier les donmees sauvegardees d’un 
fichler a un a utre. Touchez Cffacer pour supprlmer les donmees sauvegardees d’un fichler. 
Touchez | ..^.j pour reyenlr a I'ecran precedent. 

* Les donmees sauvegardees qul ont ete supp-rlmees ou ecrasees me peuventpas etre restaurees, 
fattes done blen attention! 

* fiotez que lorsque yous coplez des donmees sauvegardees, les donmees des combats me seront 
peis transferees. S’ll extste deja des donmees de combat dans le fichler de destination, ces 
donmees seront conseryees. 

A \ v ^ 


Selectlonnez parml les modes quete [^> p.59-64) , combat 
[ ^ p,72~76] ou echange p.77] • Touchez Options pour 

changer les parametres de yotre jeu. 

* Cine fols que yous aurez obtenu un tresor dans la partle, 
yous pourrez acceder au mode echange. 

Options 



Yltesse du texte 

Cholslssez parml trots yttesses de defilement du texte. 

Son 

Selectlonnez I'un des quatre reglages du son. 

Cholslr la main 

Reglez ce parametre selon que yous tenlez le stylet de la main gauche ou drolte. 

Test du micro 

Yertfiez si le micro fonctlonne correctement. Souffiez sur le micro et le 
sonometre affichera les nlyeaux de detection du son. 

* Cm cas de probleme, essayfez de regler yotre distance ou yotre angle par 
rapport au micro. 
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Les captures d ecran et les descriptions dans ce manuel correspondent au chotx de la main drolte 


Lorsque vous cholstssez la main gauche, certains de ces ecrans amchent les functions snr le cote oppose. 


^ ^ ^Ecranlprincipal 


Touches a partlr de lecran principal da jea poor amcher la barre da mem. 

\ Jauge de vie £==j| * ~ \ Carte [%y.57] ^ 


€lle dlmlnoe si vous etes attelnt 
par an enneml oa -voas jetez a 
I'eaa. Perdez toas vos coears et 
la partle est termlnee [^>p,64] • 


Menu 


Inventaire [<^p.55| Carte/Lignes [<^p.58] 
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^ Sauvegarder f<^p.52l 







Touchez Inventaire sur la barre da mena poor afficher les 
les elements de train, les tresors, atnsl que les chants 
apprls (%p.67l. 


^ Interchanger les ecrans ^ 

Toachez cette leone poor 
Interchanger les ecrans. 


Lettres 


Qbjets speciaux j ’j 
AfHche comblen de fteches 
et de bombes voas avez. 


^ Train [<^p.56]~ 


^ Tresors~ JH p.56 1 


Cartes de lotene 


€nvqyfez ces cartes postales 
dans one boite aox lettres 
et vous poarriez gagner 
qaelqae chose. 





















































































































Yqyfez toils les elements que vous avez acqnls a ce jour. Si vous 
avezplus d'un elementd’un mime type, vouspouvez lechanger 
chez Alfonzo [^> p,71 ] ■ 


faras* I 




^ Types cTelements [ p.7l7 


$> Tresors 


rU 5 

“ *•■&& Tirn m t i 

Yqyfez les tresors que vous avez recuetllis jusqua present. 

Si vous apportez vos objets chez Llnebeck et assoctes, Ltnebeck 
vous les achetera ou vous les echangera contre des elements 
de train [^> p,7l ] . 



f Carnet dPetampes 


i 5 whhvH 


Yqyfez toutes les etampes que vous avez ramassees A ce jour dans votre carnet d'etampes. 
Qne lots que vous avez obtenu un carnet d'etampes, vous pouvez collecttonner les etampes 
des multiples monuments d’etampes que vous trouverez tout au long de la partle. 


Lettres 


l«i L 


Yqyfez les lettres que vous avez reques a ce jour. Amesure que 
vous rencontrerez de nouveattx personnages dans le jeu, vous 
recevrez des lettres de leur part. Yous pouvez passer prendre 
votre courrter a htmporte quelle botte au% lettres. 
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Notes/Effaeer 


Yous pouvez prendre des notes 
sur la carte ou les effacer a I'alde 
de votre stylet. Touchez ces 
options pour ecrlre et effacer. 




Yous pouvez voir la carte 
de htmporte quel etage d'un 
donjon, a condition de I'avolr 
deja vlslte. 



Notes 

Au cours de votre aventure, les personnages vous apprendront 
beaucoup de choses, et vous en decouvrlrez ausslpar vous-meme. 
Parml ces Informations, plusleurs details vous seront tndlspensables 
pour progresser dans cette aventure etpour resoudre les enlgmes. 
bfotez tout! St vous pensez qu’une Information vous sera utile plus 
tard, prenez-la en note! 
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Touchez Llgnes sur la barre da menu poor regarder la carte des llgnes. 


fatsant gltsser votre stylet dessus. 


dans la direction que -vous touchez,. Touchez etmatntenez 
le stylet proche de lul sur- lecran tactile pour le falre marcher, ou plus 
loin pour le falre courlr. 


Courez au-dessus des breches dans Touchez deux fols au meme endrolt 
le sol pour sauter automatlquement. pour culbuter dans cette direction. 


Regions inexplorees ^ 

Vous pouvez vlsualtser 
ces regions une fols que 
vous obtenez le glyphe 
correspondant. 


Voies saerees 


De nouvelles voles saerees 
sont ajoutees a mesure que 
vous obtenez de nouveaux 


glyphes. 


Gare 


Prenez des notes sur la 
carte et efTacezTes. 


Vos cartes 
Touchez une contree pour 
1'agrandlr. Vous pouvez 
egalement toucher un 
village ou un autre endrolt 
que vous avez deja visits 
pour vlsuallser la carte 
du Ueu. 


Notes/Effaeer 


■ Emplacement aetue 
1 (lorsque vous 
r voyagez en train) 






































































Parlez aujc personnages oa llsez les pancartes en les 
touchant. Vous pouyez egalement toucher tout ce qul 
sort de l'ordinaire. 


Touchez les roches et les cruches pour les 
Pour les lancer, toucher slmplement 
se fracasseront en touchant le 
-yous trouvtez quelque chose 




Touchez slmplement lendrolt ou 
yous youlez lancer I’objet! 


un temple* 
se situe ici 


Qjtand une leone DS apparait 
dans une fenetre, assurez-yous 
de regarder lecran superieur. 


/ 



•her Iherbe, 


** »W V. - 


r altes gllsser yotre stylet de r altes gllsser yotre stylet 


gauche a drolte deyant Link 
pour donner un coup d’epee 
lateral. 


droit deyant Link, pour 
donner un coup d'epee dans 
cette direction. 


Attaque cfestoc 


Touchez un enneml pour 
I'attaquer sur-le-champ. 


“(fi Allaque de taille 
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E Tracez un cercle autour de Link, 
avec votre stylet pour- doimer 
un. coup d'epee clrculatre et atnsi 
effectuer ime attaque tourblllon. 
Attention., Link, pourralt deventr 
etourdt si vous effectuez cette 
attaque plusleurs fols de suite. 


Tracez un grand cercle 
autour de Link. 


Cette technique est pratique 
lorsque vous etes entoure 
d'ennemls ou que vous 
voulez faucher beaucoup 
dherbe. 


t f 


Touchez les blocs pour les salslr, 
puls touchez une des ffeches 
pour les deplacer dans l une 
ou I'autre direction. Touchez la 
fteche etmalntenez-la appuyfce 
pour continuer a deplacer le 
Certains blocs ne peuvent pa 
etre deplaces. 


Puls, touchez une fteche pour 
le deplacer dans la direction 
correspondante. 


Tout d'abord, touchez le bloc 
pour le salslr... 












Attaque tourblllon 




Tracer une llgne que le 
spectre devra sutvre... 


Tant qu'll ne frappera pas 
d’obstacle, ll sutvra le trajet 
que vous avez trace. 


Dans la tour des Csprlts, vous rencontrerez des ennemls 
appeles des spectres, lls ne peuvent etre valncus, mats lls 
peuvent etre controles. Ramassez d’abord les trots larmes de 
lumtere pour augmenter la puissance de votre epee. Puls, 
frappez un spectre dans le dos pour permettre a I'esprlt de 
Z/elda de rentrer dans son armure. 

Lorsque possede par I'esprlt de Zelda, le spectre suit 
generalement Link. Vous pouvez aussl tracer des trajets 
dlstlncts que le spectre pourra sutvre ou encore, le falre 
arreter de marcher. 




Tracer un trajet 


Spectre 


Sl un spectre vous frappe, 
vous devez recommencer a 
l'entree du donjon. Cvltez de 
vous falre reperer par eujc.. 

7 ■ I —■ UJ 
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Touchez et malntenez appuy£ i Qj; aujc pleds du spectre et fattes gllsser votre stylet pour 
desslner le trajet que vous voulez lut falre sutvre. Touchez i a tout moment pour fatre arreter 
le spectre. 


Touchez i (^) pour le fatre 
arreter a tout moment. 



























St l_tnk et le spectre sont 
separes, Tons pouvez toucher 
ou pour reperer I nn 
on i'antre des personnages. 


Lorsque Tons controlez Link, reperer le spectre, 
touchez pour.- 


Appeler le spectre ■■■■■■ ■! 

Sl Tons etes separe dn spectre, touchez £ pour I'appeler pour 
qutl Ttenne Tons rejotndre. 11 se pent que le spectre ne sottpas 
en mesnre de Tons retronver. 


Partie terminee 

Lorsqne Totre jauge de Tie [ ^ p.54, 69 ] se Ttde et qne Totre partie se termlne, denx 
options apparaitront an menu. Touchez Continuer pour reprendre an point oil Tons etlez 
qnand Totre jen s'est terming on selectlonnez Sanvegarder et Quitter pour sanvegarder 
Totre partie et rerenlr 4 lecran tltre. 

* Lorsqne Tons selectlonnez Sauregarder et Qjjittter, Tons aTez I’optlon de sanregarder. 
Si Tons cholslssez de ne pas sanvegarder, tous reprendrez Totre partie 4 partlr dn 
potnt de sauvegarde precedent. 
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Certains objets dotvent etre d'abord equtpes aTant d'etre utilises, tandls que d'autres peuvent etre ^ 

utilises sur-le-champ. Cssayfez d'utlllser les objets equtpes pour accompllr toutes sortes de chosesE 

- \ I - 




Lorsqne Tons recerez nn nonrel 
objet, ll apparaitra eqnipe dans le 
cotn snperlenr droit de lecran. 
Lorsqne Tons Tonlez ntlllser I’objet 
qne Tons aTez eqnipe, touchez 
I'tcone (on matntenez enfonce 
le bouton L on R.) pour le tenir. 

Ct to114, Tons ponvez l utlllser! 
Touchez la barre de menu pour 
equlper nn autre objet. Chaque objet 
pent etre utilise dlfLeremment nne 
fols qn'll est eqnipe. 






























Declenchez une rafale devant 
Link. Qtlllsez le vtre-ventpoor 
falre tomber les ennemls et 
resoodre des enlgmes. Pour 
I'atlllser, posltlonnez Link dans 
la direction de I'objet vise, pals 
soafHez dans le micro. 



Ylsez avec le vlre-vent... pals soafHez dans le micro 


poor lancer one rafale qal 
fera recaler les ennemls. 


*0* Boomerang 


!■■■■■! 


Qtlllsez votre boomerang poor attaquer les ennemls, faocher 
de llnerbe, casser les croches et actlver on desacttver les 
Interraptears. Poor I'atlllser, tracez avec votre stylet la 
trajectolre que voas voalez qa'll salve. Tant qa'll ne toachera 
pais an obstacle, ll salvra la trajectolre qae voas avez tracee. 





Lorsque vous dies perdu, rei 



-vousl 

Sl voas n'arrtvez plas a progresser dans votre aventare, foalllez partoat. €n plas de 
consalter les pancartes, les stataes et les notes, parlez a aatant de personnages possible. 
Yoas serez sarprls des renselgnements qae voas recoelllerez. 



ll s'aglt d'an objet qae voas obtlendrez en coars de roate. 
Yoas voas en servtrez poar falre des decoavertes a 
certains points dans le jea. Lorsqae voas selectlonnez 
la Hate de 1a Terre 4 partlr da menu, lecran cl-contre 
apparait. Poar en joaer, atlllsez lecran tactile poar 
selectlonner la note qae voas voalez joaer pals, soafHez 
dans le micro. 




* Seleetionner une 


Faltes gllsser la flate de 
la Terre poar troaver 
la note qae voas voalez 
joaer. 


Utilisez les objets pour resoudre 
les 4nigmes! 


Certalnes enlgmes ne peavent etre resolaes a molns 
d'atlllser jadlcleasement vos objets eqalpes. Parfols, 
voas devrez atlllser ane comblnalson d’objets et de 
moavements, voas devrez done experimenter! 
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Ramassez les rubls poor pouvolr acheter 
des objets dans les boutiques. La valeur d'un 
rubls depend de sa tallle et de sa couleur. 


Receptacles de eceurs 


Sl vous trouvez un receptacle de coeur, le nombre maximal 
de coeurs de votre jauge de vie augmentera d'un et votre 
jauge de yle sera de nouveau plelne. 



^ Lorsque yous receyez yotre locomotive, vous pouyez I’utlllser pour 

voyager et meme pour transporter des passagers et des marchandtses. 



Le point bleu montre I'endrolt 
d'ou yous yqyfez ce qul est afHche 
a lecran tactile. 


de vie du train 



Jauge 


€lle dlmlnuera sl yous frappez 
des moulks ou des ennemls. 

Les dommages que sublt le train 
seront repares des que yous 
entrerez en gare. 


* Marehandises restantes 


Clles dlmlnuent sl un enneml 
yous attaque. 


Autour du train 


Touchez le bard de lecran tactile 
pour regarder autour du train. 



Tourner a gauche 
et a droite 


Touchez cette leone pour 
changer de parcours. 


Seulement certains objets de 
lecran principal s'afRchent 
[ p.54) lorsque yous 

condulsez la locomotive. 


















































































Pour -voyager en train., yous devez d'abord tracer un. parcours sur la carte. Faltes gltsser la 
plume pour tracer I’tttneralre d’un trait. Si voos etes satlsfalt de la route que -yous avez tracee, 
touchez Go! Si vous avez pour destination une gare, son nom s'afHchera. 


Plume de 


trajet ^ 


Regardez autour de vous 


■ 


T 
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j^H^I^n^Cb^tiqneTflell^lQcbmQtive)^ 


C'est chez Alfonzo, dans le Village du 13ercall, que vous devez 
aller pour ^changer vos elements de train. Pour ce falre, 
selectlonnez d’abord le type d element que vous voulez echanger, 
puls faltes votre cholx. Lecran superleur vous montrera a 
quol votre train ressemblera une fols mis h jour. Si vous etes 
satlsfalt(e) de votre selection, touchez Confirmer pour conclure 
I’echange. _- 

F Types d'elements 




^ Canon 
|Sj Wagon 


A mesure que vous progresses dans le jeu, vous pourrez 
visiter le commerce de Llnebeck. Vous pourrez j^rapporter 
les tresors ramasses au cours de vos aventures pour les 
echanger centre des elements de train. Selectlonnez l'element 
que vous voulez etlecran affichera les tresors que Llnebeck 
veut en echange. Si vous avez ces tresors, vous pouvez 
acquerlr les elements en selectlonnant Acheter. Vous pouvez 
aussl vendre vos tresors centre de I'argent. Pour ce falre, 
selectlonnez le tresor que vous deslrez vendre, la quantity 
et touchez Confirmer. 
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Selectlonnez parml les options sutvantes : 


■ < 

\J> Creer un groups (Jeu DS sans fil 

- . » ii i i ^ ■■ _ 


Jouez, avec d aatres joueurs grace a la connexion sans rCl de yotre console 
Nintendo DS. Vous pouvez affronter vos amis en mode combat etmeme echanger 


des objets avec d aatres jouears dans le mode echange 


Sqyfez l note d un combat auquel d autres joueurs se jolndront. Lorsque les autres participants se 
sont joints au groupe, touchez Salle complete. Cnsulte, selectlonnez le combat [^[>p.75] . 

Avant de commencer une partte DS sans Hi, yeutllez yous referer a la section «Jeu DS sans Hi > 
aux pages 74 et 78. 
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Selection d’une arene 

i*_»_ 


€n mode combat; yous pouvez jouer ayec jusqua trols joueurs. Pour jouer a une partle en mode 


combat, selectlonnez Combat a partlr du menu de selection [^>p.53]. 


Nom 


C est le nom que yous allez 
utlllser dans le mode combat. 


Nombre de combats 


st yotre niveau d nabllete 
actuel en mode combat. 
Yotre rang augmentera a 
mesure que vous gagnerez 
des combats. 
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Jolgnez an groupe cree par an autre jouear. due fols que vous 
vous etes connecte grace a la connexion sans f£l, le nom des hotes 
dlsponlbles s afRcheront. Faltes votre selection et attendee que 
Ihote conflrme le groupe. Par la suite, Ihote selectlonne une 
arene etle combat peut commencer! 


Lisle des jc 


rU5 


Vqyfez les statlstlques de tous les adversalres que vous 
avez combattus. 


Jouer en mode combat par le biais du t414ehargement DS 

Le telechargement DS vous permet de jouer en mode 
combat avec vos amis qul ne possedentpas de carte de 
jeu. Jusqua quatre personnes peuvent jouer avec une 
seule carte de jeu. Pour jouer avec le telechargement DS, 

Ihote dujeu (la console DS dans laquelle la carte de jeu est 
tnseree) dolt d'abord selectlonner Creer un groupe a partlr 
du menu de combat. Les utlllsateurs tnvltes (les consoles 
DS sans carte dejeu) devront telecharger les donnees du 
jeu selon les Instructions de la section «Jeu DS sans f?l > 

[^p.78| et attendre que Ihote conflrme le groupe. 
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Yous ramassez des jqy4u% de force slmplement en les touchant. 
Faltes attention, vous pouvez les perdre aussl factlement que 
vous les avez gagnes lorsque vous etes attaque par des spectres, 
d'autres joueurs ou lorsque vous tombez dans une fosse. Lorsque 
cela arrive, vous perdez des Jqy4u% de force. Depechez-vous 4 
les recuperer! 















































^ Vos joyaux de force 

^Emplacement du joueur^ 



La couleur dependra da 
jouear (1, 2, 3 oa 4) qae 
vous etes. 





RFI 


=E Interrupteur de fosse J 


Limite de temps 


Le combat se termlne lorsque 
ITorloge afKche 00:00. 


La roue du mode combat 

On objet special da mode combat (Jjjl.) qal apparatt lors des combats. Qjtand un joueur 
la revolt, la roue donne au hasard l'on de ces quatre resultats : 


Cclalrs 

Attaquez les adversalres a 
proxlmlte avec la foudre. 

Joykax 
de force 

Cecl eparplllera les Joyiux de 
force autour da jouear. 

Fosse 

Des tosses cachees apparaitront 
an pea partout dans I'arene. Seals 
les Joaears ayant cet objet peavent 
voir oa elles se troavent. 

Invincible 

Le joaear devlendra Invisible aux 
attaques da spectre pour one 
coarte perlode. St le Jouear entre en 
collision avec des adversalres, lls 
echapperontleurs joyaux de force, 
qul separpllleront. 


Eorsque -voas voulez mettre Rn aa mode ^change, 
V touchez Terminer. Si voas avez concla an echange, 
votre noavel objet apparaitra sur lecran. 


Voas poavez rabattre le couvercle de votre Nintendo DS en mode ^change. Le sySteme 
contlnaera a rechercher d'aatres joaears. 

€n mode echange, la batterle consommera plus d'energle qdaa coars d one partle normale, 
faltes done attention! 
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Connexion sans fil (Jen DS sans fil) 
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© Ce dont vous avez besoln : 

T/lntendo DS/bflntendo DS Ute/T/lntendo DSi 
Carte de jeu The Legend oFZelda: Spirit Tracks 


One console par jouear (jusqu'a quatre jouears) 
Qne carte de jeu. par jouear (jusqu'a quatre jouears) 


Assurez-vous que chacune des consoles bftntendo DS est etelnte, puls Inserez une carte 
de jeu DS dans la fente de jeu de chaque console. 

© Allumez les consoles. Le menu DS s'afHchera. 

^ Touchez le panneau The Legend oFZelda: Spirit Tracks. 

Q Pour des Instructions plus detalllees, referez _ vous a la page 

f 
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I Telechargement DS 




© Ce dont vous avez besoln : 
bflntendo DS/bflntendo DS Llte/bflntendo DSl Cine console par joueur (jusqu’a quatre joueurs) 

Carte de jeu The Legend oFZelda: Spirit Tracks •••••••« • Au motns une carte de jeu 

Le telechargement DS permet a vos amis dejouer au mode combat merne s'lls n'ontpas de carte de jeu 


Instructions pour Fhote du jeu (Console DS avec la carte de jeu) 


Assurez-vous que la console Nintendo DS est etelnte, puls Inserez 
la carte de jeu DS dans la fente de jeu. 

Allumez la console. Le menu DS s’afKchera. 

© Touchez le panneau The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks. 

Pour des Instructions plus detalllees, referez-vous a la page 74. 


Instructions pour Finvite (Console DS sans la carte de jeu) 


Allumez votre console Nintendo DS. Le menu DS s'afKchera. 
Touchez I’optlon telechargement. 

(■f^ Touchez The Legend oFZ/elda: Spirit Tracks. Qn ecran de 
confirmation s’afKchera. 

Si Llnformatlon est correcte, touchez Oul. Les donnees seront 
telechargees en provenance de la console Nintendo DS de Ihote. 

Pour des Instructions plus detalllees, referez-vous a la page 74. 
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